
プログラミング教育　年間指導計画（プログラミング教育の内容及び目標を、実施する教科・単元に配列したカリキュラム・マネジメント）

４月 ５月 ６月 ７月 ８、９月 １０月 １１月 １２月 １月 ２月 ３月

【生活】
すたあとぶっ
く

【道徳】
あいさつのこ
とば

【国語】
みんなにはな
そう

【生活】
きれいにさい
てね

【国語】
なつのおもい
でをはなそう

【算数】
たしざん

【生活】
つくろう　あ
そぼう

【生活】
じぶんででき
るよ

【道徳】
みんながえが
おに

【国語】
おもい出して
かこう

【算数】
かたちづくり

【知識・技能】
掲示物を見なが
ら朝のしたくの
順番を知り、学
校生活のリズム
を知る。

【学・人間性】
時間や場に応じ
て、様々なあい
さつがあること
を知り、すすん
でできるように
する。

【思・判・表】
身近なことや経
験したことから
話題を決め、必
要なことを思い
出して、順序を
考えて話す。

【知識・技能】
アサガオの観察
カードから、ア
サガオの成長の
順序を知る。

【思・判・表】
話す順序に気を
付けて、夏の思
い出を発表す
る。

【知識・技能】
繰り上がりのあ
るたし算の計算
の仕方を理解
し、計算する。

【思・判・表】
身近な自然物や
身の回りの物を
使って作ったお
もちゃの作り方
を順序に気を付
けて説明する。

【学・人間性】
カードを用いて
自分の一日を見
つめ直し、規則
正しく健康に生
活しようとす
る。

【学・人間性】
うれしくなる言
葉について考
え、人と接する
ときに思いやり
のある言葉を
使っていこうと
する意識を高め
る。

【思・判・表】
体験したことの
メモを組み合わ
せて、分かりや
すい文章を書
く。

【思・判・表】
色板を並び替え
て、同じ枚数の
色板で様々な形
を作る。

【算数】
たし算のしかた
をかんがえよう

【体育】
リズムにのって
踊ろう

【国語】
手紙を書いてつ
たえよう

【道徳】
教えていいのか
な

【算数】
ひっ算のしかた
をかんがえよう

【生活】
町たんけん

【算数】
かけ算

【国語】
生きもののこと
をせつめいしよ
う

【学校の裁量の時間】

やってみよう、
プログラミング

【生活】
おもちゃ大会を
ひらこう

【国語】
１年間のできご
とをふりかえっ
て

【知識・技能】
繰り上がりのあ
るたし算の筆算
の仕方を理解
し、計算する。

【知識・技能】
軽快なリズムに
乗って踊る簡単
な踊り方の順番
を考え工夫して
踊る。

【思・判・表】
自分の考えが明
確になるよう
に、事柄の順序
に沿って簡単な
構成を考える。

【学・人間性】
自分の生活を見
直し、危険を防
ぎ、安全に生活
をするために
は、どのように
したらよいかを
考える。

【知識・技能】
繰り下がりのあ
る筆算の仕方を
理解し、計算す
る。

【思・判・表】
見学して調べた
ことについて組
み立てを意識し
てまとめる。

【知識・技能】
それぞれの段の
九九の構成の仕
方を理解する。

【思・判・表】
カードを用いて
自分の伝えたい
ことを明確にし
ながら、説明的
な文章を書く。

【知識・技能】
プログラミング
教材ビットロ
ボットを利用し
て、実際にプロ
グラミングに取
り組む。

【思・判・表】
１年生におも
ちゃの遊び方が
明確に伝わるよ
うに、話す内容
の構成を考え
る。

【思・判・表】
したことや身の
回りのできごと
の中から書くこ
とを見付けて、
順序よく思い出
して書く。

【国語】
ローマ字の学習

【総合】
小松菜農家の見
学をしよう

【算数】
たし算とひき算
の筆算

【理科】
ゴムや風でもの
をうごかそう

【理科】
ものの重さをし
らべよう

【学校の裁量の時間】

やってみよう
プログラミング

【体育】
鉄棒運動

【国語】
文の組み立て

【理科】
豆電球に明かり
をつけよう

【理科】
じしゃくのふし
ぎをしらべよう

【社会】
古い道具と昔の
くらし

【学・人間性】
ローマ字表記の
学習を通して、
他国の言語や文
化について考え
る。

【思・判・表】
小松菜農家に見
学に行き、小松
菜作りの手順、
出荷から家庭に
届くまでを知
り、新聞にまと
める。

【知識・技能】
３位数同士のた
し算、ひき算の
筆算の手順を基
にして、確実に
計算する。

【思・判・表】
ゴムや風で車を
動かし、条件の
変化によって動
き方がどのよう
に変わるか予想
する。

【思・判・表】
問題を解決する
ためにどのよう
な手順で実験す
ればよいか考え
る。

【知識・技能】
Scratchを使っ
てキャラクター
を動かすための
簡単なプログラ
ミングができ
る。

【思・判・表】
できる技を組み
合わせて、連続
技を考える。

【知識・技能】
伝えたい内容に
応じて必要な情
報を取り出し、
順番を考えて書
く。

【思・判・表】
豆電球を使って
電気を通すもの
と通さないもの
を調べ、条件分
岐の考え方を身
に付ける。

【思・判・表】
磁石につくもの
とつかないもの
を調べる実験を
行い、結果をま
とめる方法を考
える。

【学・人間性】
昔の道具や生活
を調べ、より便
利になった今の
生活に関心をも
つ。

第
１
学
年

第
２
学
年

第
３
学
年



プログラミング教育　年間指導計画（プログラミング教育の内容及び目標を、実施する教科・単元に配列したカリキュラム・マネジメント）

４月 ５月 ６月 ７月 ８、９月 １０月 １１月 １２月 １月 ２月 ３月

【算数】
角の大きさ

【算数】
わり算の筆算

【国語】
見学したことを
報告しよう

【学校の裁量の時間】

やってみよう
プログラミング

【音楽】
せんりつと音色

【図工】
つくって　つ
かって　たのし
んで

【学校の裁量の時間】

やってみよう
プログラミング

【理科】
もののあたたま
り方

【総合】
やってみよう
プログラミング

【体育】
マット運動

【算数】
直方体と立方体

【知識・技能】
分度器を用いて
角の大きさを測
定したり、必要
な角の大きさを
かいたりする。

【知識・技能】
２～３位数÷１
位数の除法の筆
算の手順を基に
して、確実に計
算する。

【思・判・表】
調べたことや分
かったことを、
報告文にまとめ
るために、組み
立てを工夫す
る。

【知識・技能】
Scratchを使っ
てキャラクター
を動かすための
簡単なプログラ
ミングを行う。

【思・判・表】
音階によって変
わる音楽の雰囲
気を感じ取りな
がら、工夫して
旋律をつくる。

【思・判・表】
工作において自
分の思いを表現
するために適し
た方法を工夫す
る。

【知識・技能】
Scratchを動か
すための簡単な
プログラミング
を行う。

【学・人間性】
問題解決をする
ためには、どの
ような実験を行
えばよいかを考
えている。

【知識・技能】
Scratchを使っ
て信号機の仕組
みを作るための
簡単なプログラ
ミングを行う。

【思・判・表】
自分でできる技
をどのように組
み合わせれば良
いかを考えなが
ら連続技を構成
する。

【思・判・表】
垂直、平行の性
質を利用し、展
開図をかく手順
を考える。

【国語】
要約伝言ゲーム
をしよう

【理科】
生命のつながり
植物の発芽

【体育】
表現運動

【算数】
合同な図形

【社会】
これからの食糧
生産とわたした
ち

【算数】
多角形と円

【算数】
偶数と奇数、倍
数と約数

【理科】
電磁石の性質

【学校の裁量の時間】

西一　モーター
ショー

【体育】
マット運動

【社会】
情報を生かすわ
たしたち

【学・人間性】
効率的な要約と
伝言の手順を試
行錯誤しながら
考える。

【思・判・表】
植物の発芽につ
いて、条件に着
目して実験を計
画する。

【思・判・表】
指定された題材
をひとまとまり
の動きで表現す
るために、始
め・中・終わり
の動きの組み合
わせを考える。

【思・判・表】
合同な図形の作
図の方法につい
て、図形を構成
する要素の適当
な組み合わせ方
を考える。

【知識・技能】
生産管理や流通
システムが、情
報技術によって
支えられている
ことに気付く。

【思・判・表】
図形を構成する
要素を着目し、
その性質を筋道
立てて考え説明
する。

【知識・技能】
数の性質を基に
した整数の分類
について理解
し、簡単なプロ
グラミングを行
う。

【学・人間性】
電磁石の性質や
働きを使って、
ものづくりをす
る。

【知識・技能】
mBotを動かすた
めの簡単なプロ
グラミングの手
順を考える。

【思・判・表】
フローチャート
を基に、自分で
取り組む練習の
方法を選んで技
の練習を行う。

【学・人間性】
情報化社会の中
で、コンピュー
タ等を活用し、
社会づくりに生
かそうとする態
度を養う。

【算数】
対称な図形

【家庭科】
おいしい楽しい
調理の力

【体育】
マット運動

【理科】
生物どうしの関
わり

【算数】
拡大図と縮図

【学校び裁量の時間】
【総合】

生活に生かせる
プログラミング

【理科】
てこのはたらき

【社会】
あたらしい日本、平
和な日本へ

【理科】
電気の性質とそ
の利用

【体育】
ハンドボール
（ゴール型）

【社会】
世界の未来と日
本の役割

【知識・技能】
線対称、点対称
な図形の性質を
理解し、手順を
試行錯誤しなが
ら考える。

【思・判・表】
調理の際の効率
の良い手順を考
え、調理実習の
計画を立てる。

【思・判・表】
できる技を組み
合わせて、前後
の流れと友達の
動きを考えなが
ら連続技を構成
する。

【思・判・表】
生物と環境の関
わりについて追
究する活動を通
して、生物と環
境の関わりを推
論する。

【思・判・表】
合同の意味や比
の考えを基に、
拡大図、縮図の
性質、作図の仕
方について考
え、表現する。

【知識・技能】
自動運転のプロ
グラミングを通
して、ｍBotの
超音波センサー
の仕組みを理解
する。

【知識・技能】
てこのはたらき
を調べるため
に、実験の手順
を考える。

【学・人間性】
より良い日本の
歴史をつくって
いく一員とし
て、歴史の学習
をこれからの日
本の発展に生か
そうとする。

【知識・技能】
電球とＬＥＤの
電気の消費量の
違いを
micro:bitを通
して見る。

【思・判・表】
相手の動きを予
測しながら、作
戦に応じてパス
を出したり、動
いたりする。

【思・判・表】
調べたことを比
較したり、関連
付けたりして、
日本が世界にお
いて重要な役割
を果たしている
ことを考え、表
現する。

第
６
学
年

第
４
学
年

第
５
学
年


