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 研究構想図 

         学校教育目標 

 

 

 

 

目指す児童像 

 

 

 

研究主題  

 

 

 

研究の内容 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラミング的思考を育む基盤 

 

 

 

 

 

 

 

・各教科等での学びをより確かなものにする授業実践、年間指導計画 ・企業との連携 

・「学校の裁量の時間」の計画的運用                ・教員研修 

○よく考えすすんで学ぶ子 

○思いやりのある子 

○ねばり強くたくましい子 

 問題を解決するために論理的に考える子 

カリキュラム・マネジメント 

情報手段の 

基本的な操作スキル 
 

・６年間を見通して作成した

指導計画 

情報モラル 

 
・時代に即した６年間の指導

計画 

ICT環境の

活用 

 導入 ◆ 問題や課題を見いだす 

 ◆ 解決の手順を見通す 
 

 展開 ◆ 必要な手順を分解する 

 ◆ 手順の組合せを考える 

 ◆ 情報を整理・分析する 

   ◆ 自分の考えを見いだす 

   ◆ 試行錯誤し、改善する 
 

  ◆ 表現する方法を選択する 

 


